Preparando-se para a bataiha 



0 proximo ondor, Bridge, requer alguem 
com 0 hobilidode Secret Hunt. Os itens 
destQ fose nao sao muito vidveis, mas se 
quiser procure por urn Soge Staff e uma Koga 
Knife. No proximo andar, Voyage, voce pode- 
rd encontmr os itens Ragnamk, Robe of Lords 
e 0 Perseus Bow. 0 penultimo andar do Deep 



Dungeon e o Horror e 
da as melhores ar- 




mas do jogo, que sao: 
Maximilian, Grand 
Helmet e Venetian Shield. 
0 ultimo andar e o End, 
antes de ir nele, tenho 
certeza de levar um Mediator com a hobilidode 
Solution. Se voce quiser aprender a magio de 
evocQcao Zodiac, leve seu melhor Summoner. 




Equipe-o com a hobilidode de Time Mage, 
MP Switch. Quondo entrar neste ultimo an- 
dar, voce encontrord um velho chomodo Lucavi. 
Ele se tronsformord em um demonio e chamo- 
rd mais inimigos. 




A decima terceira pedra do lodiaco 



Antes de derrotor Elidibs, espere ele usor 
0 evocacao Zodiac em seu Summoner 
para poder aprende-la. Vencendo Elidibis, voce 
receberd a decima terceim pedra do zodiaco, 
Serpentorius. 0 personogem Byblos se unird d 
sua equipe. 

Tendo todos os an- 
dares da Deep Dungeon 
ocessiveis, volte pom o 
andar End levondo um 
personogem com a hobi- 
lidode Move-Find Item. 
Pmcure no topo do fose, 
onde Elidibs apareceu. 




Existe quotro itens neste parte, que sdo: dois 
Elixirs, uma Chirjimden e a Chaos Blade. Equi- 
pe todos OS personagens com a hobilidode 
Catch e vd pam o andar Hormr. 

Os ninjos que voce encontrord arremesso- 
rdo uma gronde varie- 
dode dearmas para voce 
pegor. 

Se voce estiver com 
sous personagens bem 
evoluidos, poderd pegar 
uma Chaos Blade. Vol- 
tondo 00 tmjeto normal 
do enredo, prepore-se. 



Seus personagens devem estor evoluidos ate o 
nivel 40. Vd oo Orbonne Monastery para ter 



olgumos batalhas e solve seu pmgresso em 
um slot diferente. 



J Confronto final com a deusa iUorai 



Na segundo batalho voce enfrentard Rofel. 
Vencendo-o, Romza serd levado para 
Murond Death City e a possogem de volta serd 
destruido. Seu proximo inimigo serd Kletian e 
logo depois serd Balk. 

Vencendo estos botolhos, voce ird para o 
Graveyard of Airships. Vormav usard a pedm 
do zodiaco para se transformor no demonio 
Hashmolum. Ao vence-lo, ele se matord para 
ressuscitor a deusa Ajoro. Voce receberd a 
ultima chance de salvor seu progresso. 

A deusa Ajora usou o corpo de alma para 
voltor d vido, mas Alma se livrard do posse de 
Ajora que se transformo em Altimo. Ao causor 
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gmnde done em Altimo, elo revelard sua ver- 
dadeira forma. Quondo voce derrotor Altimo, 
elo explodird e tudo porece estar perdido para 
Romzo e seus omigos. Muitos acreditom que 
todos tenham morrido nesto batalho, mas 
assistindo ao final voce entenderd muitos ou- 
tros detolhes. 





PARIE-L 



A aventura secreta 



A Deep Dungeon e urn local com dez onda- 
res, onde voce poderd enconlrar itens 
poderosos e enfrentar uma botalho a coda 
andor. 

Voce so poderd acessar este local quando 
possar por Murond Holy Place. Depois vd para 
0 Warjilis Trade City . Quando voce chegar, 




Ramza ouvird rumores sobre a Deep Dungeon. 
Quando sair da cidode, uma rota se abrird 
levando 5 Deep Dungeon. Para deixar as coi- 
sas aindo mais desafiadoras, a Deep Dungeon 
e completamente escum. 

Voce poderd ver sous personagens e os 
inimigos, mas nao pode ver o terreno. Os 
cristais deixados pelos personagens mortos 
irdo iluminar as areas, 
mas hd outro mode para 
ver. Apenas use ataques 
de longa distdncio como 
armas de fogo, o Shock 
de Beowulf e Dispose de 
Worker 8. 





OS perigos da Deep Dungeon 



Oque e mais desafiador nesta fase e que 
voce ndo apenas terd que enfrentor os 
inimigos poderasos, mas terd que encontrar a 
saida de cada fase. Se voce derrator os inimi- 
gos antes de encontrar a saida, voce voltard 
pom 0 mapa do mundo e terd que enfrentor 




OS inimigos da fase. 

A saida de coda fase e oleotdria, mudan- 
do a coda jogo. A melhor maneira de encon- 
tmr a saida e usando a magia Chicken de 
Beowulf, para transformar o ultimo inimigo 
em galinha. Continue usando esto magia quan- 
do 0 inimigo estiver quase voltando ao nor- 
mal. 

Enquonto isso, vosculhe a drea mas voce 
poderd cair em armadilhas. Voce poderd pe- 
gar itens super legais se estiver usando a ha- 
bilidade Move-Find Item e estiver com o atri- 
buto Brave muito baixo (use Rofo ou Beowulf 
para fozer este trabolho). 




Encontrando equipamentos raros 



P|ara abaixar o atributo Brave de seu per- 
sonagem, use a habilidade Threaten do 
Mediator, ou Foxbird do Oracle. 

No fase Nogias tenho certeza de encon- 
trar 0 item Save The Wueen Sword e equipe o 
mesmo em Agrios. A Blood Sword tambem 
poderd ser encontrada aqui. No terceira on- 



dor, Delta, procure o Yoichi Bow e o Mace of 
Zeus. No andar Valkyrie, voce poderd encon- 
trar OS itens: Faith Rod, Kaiser Plate e Fairy 
Harp. 

A Deep Dungeon se torna muito dificil no 
andar Mlapan. Neste andar voce encontrard 
outra espoda Excalibur, boa para Beowulf. 



Aqui voce tambem encontrard a melhor arma 
para OS Ninjas, a Iga Knife (mas as armas 
Momingstar sOo mais fortes). 0 proximo an- 
dar se chama Tiger. Aqui voce poderd pegar a 
Blast Gun, a melhor armo do jogo. Os itens 
Secret Clothes, Cursed Ring e Elixir tambem 
podem ser encontrados aqui. 
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PARTE-I 



Trazendo urn guerreiro He outra epoca 



Entre no bar e oucg o rumor "Cursed 
Island". Quando fizer isso, uma rota se 
abrird para o Nelvesko Temple. Compre al- 



guns Softs antes de ir para Id. Antes de entror 
no bataiha, escoiha um personagem que te- 
nha a habilidade Jump e equipe-o com a habi- 
lidade Move-Find Item. 




So entoo vd pam Nelvesko Temple. Ao 
entror nesta drea voce serd otacado por Worker 
7. Destrua-o pam receber uma pedm do 
zoddoco. Ao tentar soir de Nelvesko Island, 
Beowulf usord a Zodiac Stone que pegou pom 
tmzer Reis d sua forma hu- 
mono. Agoro volte para 
Goug e Besrodio colocord a 
pedm em sua novo mdqui- 
na do tempo. Esta mdqui- 
no trard o personagem 
Cloud do jogo Final Fantasy 
Vll.Sementenderoqueocon- 
teceu, Cloud soird em bus- 
ca deseu inimigo Sephiroth. 





PARTE-J 



Encontrando a arma Materia Blade 



Sigo paro Zarghidos Tmde City. Quando 
voce entmr neste local, encontrard Aerith 
sendo atacodo por ladroes. 

Cloud chegord a tempo paro solvd-la, mas 
ele ndo tem equipamento. Voce terd que ajudd- 
lo. Ao veneer a bota- 
Iha, Cloud se unird d 
sua equipe. 

Cloud tem todosos 



ataques Limit Breaks 
que ele usa no jogo 
Final Fantasy VII, mas 
voce terd que encon- 
trar a sua espada 




Materia Blade. Equipe a habilidade Move-Find 
Item em algum personagem e vd pam Bervenio 
Volcano. Entmndo em uma botolha nesta re- 
giao, use o personagem que tenha a habilida- 
de Move-Find para chegar ao topo da monto- 
nho. Ld voce encontra- 
rd a Materia Blade. 

Venco a batoiha e 
equipe a arma encon- 
trodo em Cloud. Cum- 
prindo estes eventos, 
sua proximo pamda 
serd Murond Holy 
Place. 




OS mensageiros da destruipao 



' hegando em Murond, voce porticipard 
( de uma serie de batolhas. A primeim 



delos serd fom do igreja, depois enfrentard 
Vormav, Rofel e Kletian. 

Esta batalho ndo e muito dificit openos 
coloque seus personagens mais podemsos paro 
lutor. Quando entror no capela, voce enfrenta- 
rd Zaibag possuido, alem de um Ultima Demon 
e dois Archoic Demons. 

Serd uma botolha dificil, portonto use seus 
personagens mais fortes. Vencendo esta boto- 
lha, voce encontrord com Funeral, que estard 
quose morrendo e dird que Vormav estd indo 
pom 0 Orbonne Monastery. 
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Estondo no mapo do mundo, umo nova 
rota entre Mumnd e Goug Machine City se 
abrird. Logo que for para o Orbonne 
Monastery, voce entrard no ultima serie de 



batalhos. Mas oinda hd um evento opcional 
muito interessante pom cumprir neste memen- 
to, mas 0 Deep Dungeon deverd estar acessi- 
vel. 




79 



PARTE-i 



0 confronto com o Nlamues Elmdor 



As assassinas usam ataques muito for- 
tes. Mate as assassinas e elas se trans- 
formarao em demonios, espere estes demoni- 
os usarem a magia Ultima em Ramza e ale 
aprenderd se sobreviver ao ataque. Se nao 
conseguir tal facanha, concentre seus ata- 
ques em Elmdor e 
ganhando, voce ird 
00 porao e tera ou- 
tro bataiha com ele, 
mas desta vez ele es- 
tardtronsformado em 
urn demonio. 

Meliadoul o oju- 
dord nesto botalha. 



Acobando com a criatura, voce receberd mais 
uma pedra do zodiaco e Meliadoul se unir a 
sua equipe. Limberry Castle se tomard uma 
dreo normal do mopo, mas quando voce ten- 
tar sair da cidade vera algumas cenos. 




Em seguida verifique o mapa para notor 
que 0 Igms Castle fi- 
cou vermelho, vd pom 
Id. No caminho, pare 
em Gariland e compre 
Jade Armlets. Em Igros, 
Ramza obrird o portdo, 
mas quando entmr no 
castelo ele ird direto 
pom uma bataiha. 




A aventura do cavaleiro Beowulf 



Leve Agrias, Orlandu e Meliadoul para ndo 
ter problemas com Dycedarg. Vencendo a 
bataiha voce resgatard Zaibag. Mas Dycedarg 
se tmnsformard no demonio Adromelk e mo- 
tard Zaibag. 

Voce terd que lutar com este demonio e 
vencendo-o, receberd mais uma pedra do zodi- 
aco. Feito isso, chegou o memento de realizar 
OS eventos parolelos pam pegor personagens 
secretes, mas o personagem Mustadio deve 
estar vivo em seu gmpo. 

Vd pam Goug e fale com Besrodio (o pai 
de Mustadio), ele voi Ihe mostmr uma bola de 
ferro que encontrou. Depois vd pam Goland 



Coal City e ouca os rumores "Ghosts of 
Colliery". Em seguida saia do bar e vd pam 
Lesalia. Entre no bar e Ramza ficard desco- 
brindo mais sobre o tmbolho. 

Quando estiver saindo, Beow/ulf aporece- 
rd e se unird d sua equipe. 



1 




0 poderoso guerreiro Worker 8 



Voltando ao mapa, note que a Goland 
Coal City se tomou vermelho. Antes de ir 
pam Id, volte pom Lesalia e compre itens me- 
Ihores para Beowulf. Equipe a Yin-Yang Magic 
como a segunda habilidode dele. So entao vd 
para Goland, onde voce serd forcado a entror 



no Collitery Mines. 

Voce terd que lutar por tres ondares antes 



de chegar aos esgotos. Quando finalmente 
chegar aos esgotos, voce encontrar Holy Dragon 
Reis que estord sendo atocada por olguns 
demonios. Conseguindo salvd-la, ieomW e 



Reis irdo se unir ao seu gmpo e voce receberd 
uma pedra do zodiaco. 

Agora volte para Goug, o pai de Mustadio 
colocard a pedra do zodiaco no bola de ferro 




que se transformard no personagem Worker 
8. Este rabo finalmente se unird a voce e quan- 
do estiver soindo da cidade, o pai de Mustadio 
dird que tem outro experimento que precise de 
outra pedm do zodiaco. Entdo vd pam o 
Zeltennia Castle. 
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PARTE-C 



Conflitos na famflia Beouive 



Sigo para Bethia Garrison e escolho entre 
atocor pelo muralho do sul ou norte 
(cade umo contem umo batolha diferente). 
Nao importa a bataiha que escolher, vencen- 
do-a G cena mudord pore Zolbag e seu irmOo 
Dycedarg. 




PARTE-D 



A dguG dos pocos foi envenenodo e todos 
estoo morrendo, inclusive o rei Larg. Dycedarg 
acabo se revelando o troidor que Ramza havia 
dito, quando Zolbog o ve matondo o rei Larg 
e desmaiando em sequida. Suo proximo bato- 
serd no represa, onde as comportos de- 
vem ser abertas. 

Salve seu progresso em 
urn slot diferente e continue. 
Nesta botalho voce terd que 
abrir a comporta do represa 
(voce pode otrair os inimigos 
pom diante da represa e abrir 
a comporta para acobar com 
todos de umo so vez). 




Enconirando a iovem misteriosa 



Abrindo a comporta do represa, Olan e 
Bolmofula solvorOo Orlando, que en- 
tao se unird o seu grupo. Delita ocobo com o 



prmcipe Goltano e coloco a culpa em Cid 
(Orlandu). Umo cena indicard para voce ir d 
Limberry, para resgator Alma. Um novo cami- 
nho se obrird. 




Volte para Bervenio, Id voce encontmrd 
novos equipamentos, faca o mesmo quando 
chegar em Zeltenia. Sua proximo parada serd 
Zarghidos Trade City. Nesta cidode voce encon- 
trard a personagem Aerith do logo Final 
Fantasy VII. Compre umo flor dela e depois 
entre no cidode. Vd para Germinos Peak, onde 
terd que enfrentor alguns inimigos. 

Antes de ir para a proximo parada, entre 
em uma bataiha aleatdria em germinos Peak 
com a hobilidode Move-Find Item dispomvel 
em olgum personagem. Tenha certeza que o 
personagem que estiver com esta hobilidode 
tenha o status Brave muito boixo. 



PARTE-E 



Batalhando com os espiritos 




Solve seu prograsso e vd para o topo do 
lugar, onde encontrard o Vanish Mantle 
(ele 0 torno invisivel, mas coso encontre um 
Potion de loading no ultimo Save para reco- 
mecor esto botalho). Sua proximo parada serd 
Poeskos Lake. 

Voce encontrard inimigos mortos-vivos, ven- 
cendo-os voce verd uma cena com Dycedarg. 
Depois disso, o cominho para Limberry Castle 
estord ocessivel. A primeira botalho neste cas- 
telo serd nos portoes de entrada. Vencendo, 
oporecerd uma cena com Elmdor. 



profissdo Squire e equipe o Angel Rings em 
todos os personogens que pretende levar para 
0 botalho. Se voce quiser oprender a hobilido- 
de Ultiiriada^^ 
para uma bataiha muito dificil. 



Antes de continuor, solve seu progresso 
em um slot diferente e deixe Ramza com a 
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Desf azendo o grande mal 

Neste ultimo capihjio Romza conversa- migo. Tudo indica que Orlandu estd bem 
rd com Rofa e Malak para saber onde I intensionado, pois ele e o unico que pensa no \\\* 
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Alma poderia estar. Enquan- 
to isso, ocorrerd uma cena 
entre Olan e seu pai 
Orlandu. Eles planejam dar 
urn fim a esta guerra, mas 
noo podeiji se expor ao ini- 




sofrimento do povo nao en- 
tendendo a atitude de seus 
companheiros. Confira a se- 
guir 0 desfecho deste super 
jogo, onde ainda hd muito a 
se explorer. 





PARTi-A 



Enfrentando a irma de Izlude 



Voce voltard pom o mapa do mundo, 
apmveite pam comprar novos equipo- 
mentos e itens. Pmcure evoluir mais seus per- 
sonagens e habilitar as profissoes restantes. 
A profissao Squire de Ramzo ganhou uma 
nova habilidade e voce poderd aprender a 
habilidade Ultima se tiver aprendido todas as 
outras. 




Visile 0 Bar das cidades e procure por 
mais tesouros, salve seu progresso e vd para 
Doguols Pass. Haverd uma bataiho fdcil neste 
lugar, ao vence-la siga para Bervania Free Cily, 
mas antes equipe a habilidade Maintenance 
em todos os personagens 
possiveis ou Arrow Guard 
pom OS que noo tiverem o 
habilidade anterior. 

Nesta cidade voce terd 
uma bataiha contra 
Meliadout a irmd de Izlude. 
Esta guerreim estard acom- 
panhada, concentre seus 
ataques em Meliadoul e ela 
fugird. 





PARTE-B 



A revelaQao dos pianos de Delita 



Siga para Finath River e prepare-se para 
enfrentar muitos monstms poderosos (es- 
pecialmente chocobos). Ao veneer esta bata- 
iha, voce verd uma cena de Ramza e Delita 
conversando na igreja. 

Delita revela que sua missdo e matar 
Orlandu e Goltona, mas ndo exatamente do I 



jeito que Ramza imagina. 

Alem disso, Delita revelard que estd usan- 
do Ovelia pam realizar suas intencoes de se 
tomar rei e pertencer d nobreza. Pouco depois 
Zaimo aparecerd e Delito se unird a sua equi- 
pe. Procure acabar com ZaImo pom veneer 
esta bataiha. 






Em seguida Delita apresentard Balmofula, 
a mulher que o estd ajudando. Logo em segui- 
da Ramza ird embom. Salve seu progresso e 
siga para o Bed Desert. Aqui voce encontmrd 
0 guerreiro Balk , ele envenenord todo o seu 
grupo. Use um Antidote e concentre seus ata- 
ques em Balk. Ao vence-lo, acontecerd uma 
cena onde Orlandu estd sendo acusado de 
tmicdo e serd preso por conspimr contra o rei 
Goltana. 
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PARTE-F 



Enconirando os irmaos Malak e Rafa 



Voce tera que salvor Rafa dos guerreiros 
de Riovanes, jd que Malak ocredita que 
sua irma e uma traidora. 

Antes de entrar no Riovanes Castle, salve 
seu progresso em urn slot diferente. Acontece- 




rd unna cena onde os nobres estao converson- 
do, mas hd um desentendimento entre eles, 
no qual Vormav se irrita ainda mais go saber 
que seu filho perdeu uma das pedms do zodi- 
aco. 

Ao tentar um acordo, Vormav se tmnsfor- 
ma em um demonio e mata a todos, inclusive 
seu proprio filho. Enquanto isso, no entrada 
do costelo, voce encontmrd Malak. Nesta ba- 
talha, derrote a todos e Malak fugird, sendo 
seguido por Rafa. 

Aparecerd um sobrevivente do ataque do 
demonio e voce poderd entmr no castelo. Na 
cena seguinte, Alma estard no calabouco e 
ouvird gritos. 




PARIE-G 



Enfrentando o demonio Velius 



Um dos guordas abrird a porta para ovi- 
sar sobre um demonio e a manda esco- 
por. Antes da bataiha comecar, e bom voce 
estor bem evoluido com Ramza, equipodo com 
as habilidades Auto Potion, Move HP UP e 
muitos X-Potions estocodos. 

Voce terd uma bata- 
iha solo contm Wiegrgf. 
Ao conseguir vence-lo, 
ele se tmnsformard e 
evocard mais demonios 
para a bataiha. Seus 
personagens devem es- 
ter com as mesmas ha- 



bilidades de Ramza e bem evoluidos, ou nao 
vencerd o demonio Velius. Esta e a bataiha 




mais dificil de todo o jogo, conseguindo vence- 
la aparecerd uma cena onde Alma encontm o 
filho de Vormav, que morre pouco depois de 
entregar uma pedra do zodiaco. 

Vormav levard Alma, 
que deixam a pedra do 
zodiaco coir. Na proximo 
bataiha, Rafa estard no 
telhado do castelo e 
Malak aparecerd para 
ouvir a verdade que sua 
irma tentova Ihe dizer. 




0 Marques Elmdor e as assassinas 



Barinten, o mentiroso que iludiu Malak, 
tentard motor Rafa. Mas Malak morre- 
rd no lugor de sua irmd. Ramza aparecerd em 
seguido, mas duas assassinas tambem surgi- 
rOo em companhia do Marques Elmdor. 



Esta bataiha e um pouco dificil, pois voce 
terd que proteger Rofo a quolquer custo. Se 
tiver um Ninja em sua equipe, serd bem mais 
fdcil veneer esta bataiha. Mate uma das os- 
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sassinas e o Marques Elmdor fugird. 
Apds a bataiha, Rafa sentird a forca do 



pedm do zodiaco que carrega consigo e a 
usord para trazer Malak devolto d vido. Em 
seguido, Ramza entrard na solo onde Alma foi 



sequestrada por Vormav e encontrard mais 
uma pedra do zodiaco. Malak e Rafa se uni- 
rdo d sua equipe e ajudardo a resolver os 
misterios do deusa Ajora e das pedras do 
zodiaco, encerrando o terceira capitulo. 




PilllTE-C 



A invasao do Orbonne Monastery 



De volta ao mapa, compre muitos Hi- 
Potions ou X-Potions, se jd os tiver ho- 
bilitados, alem de Phoenix Downs e equipo- 
mentos, depois solve seu progresso e vd para 
0 Orbonne Monastery. 

Ao chegar no bi- 
blioteca subterra- 
nea, Alma encontra- 
rd 0 padre Sinnon 
caido. Depois de ex- 
plicar que 0 Orbonne 
Monastery foi inva- 
dido, e que o nobre 
funeral estd preten- 
dendo ganhar a 



confianca do povo para criar seu exercito, 
Rannza ouvird vozes. 




Salve seu progresso em urn slot diferente 
do Memory Cord e a seguir leve sous melhores 
personagens no botalha, pois voce terd que 
derrotar todos o ini- 
migos. 

Ao veneer esta 
bataiha, a seguinte 
serd contra Izlude que 
e muito forte. Leve 
personagens com 
ataques a longo dis- 
tancia e equipodos 
com armaduras. 




JVlRTi-D 



A transf ormapao do Wiegraf 



Durante a batalho, Izlude dard detalhes 
do por que reunir as pedras do zodia- 
co, pois 0 piano e ressuscitar a deusa Ajora 
pam criar o mundo de deus. Mas pam isso, 
centenas de pessoas devem morrer o motive 




pelo qual a guerra estd sendo usado. Ao der- 
rotar Izlude, ele fugird para procurar a pedra 
do zodiaco. 

Logo em seguida, Alma serd sequestrada 
por Izlude e Wiegraf ficord para impedir Ramza 
e seus amigos. Esta bataiha exigird muita pa- 
ciencia, pois Wiegraf sobreviveu dquelo explo- 
sdo junto com Delita e estd muito mais forte. 
Concentre seus ataques nele e vencendo a 
bataiha, Wiegraf fugird muito ferido. 

Do lado de fora do Orbonne Monastery, 
ele estard prestes a morrer mas a pedra do 
zodiaco que ele carrega Ihe dard uma segun- 
da chance incorporando-o ao demonio Velius. 




0 caminho para Yardow Fort City 



Apos a partida de Velius, o padre Simon 
aparecerd para entregar o livro 
Germonik, que explico com detalhes sobre a 
deusa Ajora e sua ligacdo com as pedras do 
zodiaco. 

Pouco depois da morte de Simon, Ramza 
serd parado por um estranho que pergunta se 
ele leu o livra Germonik (respondo a primeira 
opcao). Indo para qualquer lugar do mapa, 



voce vera uma cena com Delita e Gvelia. Em 



seguida, compre novos equipamentos e itens 
para ir ate Grag Hills. Voce enfrentard uma 
botalho contra oiguns Iadr5es. Ao acabar com 
todos, voce se encontrard com Olan. Ele quer 
se aliar a Ramza para evitar a guerra e depois 
ird embora. Seu proximo objetivo Yardow Fort 
City. Aqui voce encontrard Malak e Rafa, dois 
irmaos com poderes misteriosos. 
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CAPITULOIIfcTHEVALIANT 



As treze pedras do zodiaco 

Oterceiro capitulo comeca com os pri- de parte dos n 
meiros resultados . 



da querra:amortede cen- 
tenas de pessoas. Apenas 
uma pessoa estd preocu- 
pado com a sobrevivencio 
dos refugiados e com a 
economic dos reinos.Gmn- 



lorte dos muitos refugiodos podem ser 
enviados pom os compos de 
!^PH batalha,ou morreraoportrai- 
' jT^ COO. Enquonto isso, a fome 
^ .^ f ' se olostm por todos os rei- 
f?^ nos e sao poucos os lugores 
onde OS vestigios do guerra 
oinda nOo chegaram. 



PARTE-A 



Salvando o filho de Orlandu 



Voltando oo mopo, atualize seus perso- 
nogens com novos equipomentos. Evo- 
luQ urn pouco seus personogens e procure 
oprender a hobilidade Secret Hunt do Thief, 
pois voce podero tracer os peles de monstros 




PARTE-B 



por itens nos Fur Shops. 

Apos evoluir seus personogens, sigo pom 
Golond Coal City, onde encontrarn urn jovem 
chamado Plan sendo atacado por muitos bon- 
didos (ele descobriu o esconderijo dos bandi- 
dos por ocaso). Ramza e seus ami- 
gos chegarao e aiudorao Plan. Esto 
bataiha nao opresentord muitos difi- 
culdodes. 

Ao vence-la, Olan fico surpreso 
00 saber que Ramza e da familia 
Beoulve mas em seguido ele voi embo- 
ro. Suo proximo parodo serd em 
-^^^ Lesalio Imperial Capital, onde Ramza 
Wtm encontrord seu irmao Zolbag. 



0 traidor da familia Beoulve 




Ramza perguntord se ele pode parar a 
guerra, olegando que e tudo uma ma- 
neira de jogar o reino de Lorg e Goitona um 
contra 0 outra. 

Zalbog nao ocreditord oo sober que seu 
irmao Dycedarg e o outer desto tramo. Assim 
que voce soir do cidade, encontrard Alma. Ele 



Pouco depois da conversa, Zaimo, o co- 



cador de hereges, oporecerd para levar Ramza, 
acusando de motor o Cardeol Draclou para 
raubor a pedra do zodiaco e entregd-lo oo 
demonio. Umo botalha terd inicio e Alma se 
unird d sua equipe. 



Voce pode ocabor com a luto motando 
Zolmo. Feito isso, Ramza estd disposto a des- 
cobrir quel o ligacao de Delita com a igrejo. 
Alma quer ir com Ramza, pois elo sobe como 
entrar no biblioteca subterraneo da igreja, 
onde se encontra umo dos pedras do zodiaco. 



falord sobre as otitude de Delita sequestror a 
princeso e depois salvd-lo. 
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PARIi-JF 



Sua proximo porodo serd em Borious Valley, 
onde Agrios esto sendo perseguida. Pro- 
teja Agrios e mote todos os inimigos pom 
descobrir que a princeso Ovelio serd executa- 
do, por isso precisom se opressor. Agrios se 
tomoro umo personogem contmldvel, otuoli- 
ze seus equipomentos e evoluo seus persona- 



Foriando uma execui^ao 




gens o mais que puder. So entoo vd pom 
Golgorond Execution Site. 

Seu grupo chegord antes do execucdo, 
mos entdo Gofgarion revelo que tudo isso era 
umo forsa pom otmi-los. Esto batolho serd 
um pouco dificil, portonto salve seu progresso 
ontes (te entmr nesto botolha. Ao vence-lo, 
voce terd ocesso oo Lionel Costle mos vera 
umo ceno onde Delito estd com o princeso 
Ovelio. Em seguido o Cardeal Dmclou oporece- 
rd com um homem chamado Vormov. Este 
revelo que o princeso Ovelio verdodeira morreu 
0 muito tempo e usorom umo jovem pom 
substitui-lo (nem mesmo a falsa princeso sa- 
bio disso). 




PIOIIl-G 



0 segredo da princesa Ovelia 



Todos estao dispostos a fozer o folso prin- 
ceso Ovelio Qssumir o tmno pom concre- 
tizorem seus ideois. Chegondo ao portol de 
Lionel Costle, Romzo serd encurraiado por 



Gofgorion (e bom voce ter evoluido seus per 
sonogens, pois esto batolho serd muito 
cil). Com Romzo voce 
terd que obrir o portdo, 
pora isso voce terd que 
sobreviver oos otoques 
de Gofgorion e chegor 
no olovonco de modei- 
m no porede oboixo. 
Alem disso, voce terd 




que ocabor com todos, inclusive Gofgarion. 

Conseguindo veneer esta botolho, solve 
seu pmgresso em um slotdiferente no Memory 
Cord (coso voce estejo fraco demois pora ven- 
eer as botalhos seguintes, use o save anterior 
pora evoluir e continuor). 

No botolho seguinte 
voce enfrentord o Carde- 
al DrQclau, que opos fo- 
lor olgumos de suos ver- 
dadeiras intencoes, uso- 
rd uma dos pedras do zo- 
diQco pora se tronsformor 
no demonio Quekloin. 




PARTi-H 



Este inimigo e muito poderoso, portonto e 
bom voce ter evoluido bostonte pora 
oprender as hobilidodes Auto Potion, alem de 
ter muitos Hi-Potions ou X-Potions em seu es- 
toque. Leve personagens que atoque de Ion- 
ge, olem de um Chemist com todos as I 
dodes pora usor em coso de emergencio. 



Enfrentando o demonio Queklain S 



Ao veneer Queklain . ele explodird e o pe- 
dra do zodfoco voltord oo normal. Na cena 
seguinte, dentra do castelo de Zeltonio, Delito 
se opresento oo nobres alegondo ter cumpri- 
do sua missoo de resgator o princeso Ovelia. 
Ele tombem trauxe um prisioneira, o quol con- 
fesso que um dos nobres presentes no recinto 




foi 0 mondonte do crime. 0 ministra Gelwon 
se monifestord olegondo que e inocente, mas 
Delito 0 iulqg culpodo por traicdo e o moto. 



Desto formo se encerro o segundo copitu- 
lo, onde a folso princeso estd sendo monipu- 
lodo pora ossumir seu lugor no trono. Mos 
muitos olegovom que o princeso Orinos era o 
verdodeira princeso o ossumir o trano. Assim 
comeco o que virio o ser o Guerra dos Leoes. 
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Encontrando o iovem Mustadio 



Seu proximo objetivo sera Boriaus Hill, onde 
RamzQ escutara uma conversa entre Agrias 
e a princesQ Ovelia a respeito de Alma. 



Apos a converse, entre novamente enfi 
Boriaus Hill para entrar enn umo batolha dificil 
se voce nao levar olguns Archers. Apos a bato- 
lha, voce vera uma 
ceno da conversa en- 
tre Gofgorion e 
Dycedarg. Tudo indi- 
ca que o irmao de 
Ramza estd tmmon- 
do olgo maior que 
uma guerra. 

No ceno seguinte, 




Ramza e seus omigos cheqaroo oo Lionel 
Castle. Ld eles encontmrao o Cardeol Dmclou, 
que contard sobre a lendo das pedms do 
zodiaco, onde doze guerreiros lutomm contra 
0 demonio Lucavi. No entonto, o Cardeol 
Draclou afirma que isto ndo e lendo e Mustadio 
mostra umo das doze 
pedras do zodiaco. Ele 
pode criar armos po- 
derosas usondo a for- 
co desto pedra, por 
isso 0 Bort Company 
copturou seu poi para 
forcd-lo a entregor a 
pedm. 




PARTi-P 



OS capangas da Bart Company 



Ramza decide ojudor Mustadio, deixondo 
Agrias e a princeso Ovelia com o Carde- 
ol Draclau. 

Voltondo 00 mapo, otualize o equipomen- 
to de seus personogens e sigo pora Zigolis 




Swamp, onde enfrentord alguns monstros em 
uma pOntono envenenado. 

Ndo entre no dguo e se voce quiser go- 
nhar esta batolha focilmente, use Phoenix 
Down e magias de cum nos inimigos (eles sdo 
mortos-vivos e serdo destruidos). Em seguido 
vd poro Goug Machine City , onde Mustadio 
pedird para se encontror com Romzo em urn 
lugor com pouco gente. 

Romzo estranho o atmso de Mustadio, 
que chegord em seguido ocomponhodo do 
bando Bart Company. Rudvich e o lider e pedi- 
rd a pedra do zodiaco, omeocando Besmdio, 
0 poi de Mustadio. 




PARTi-E 



0 resgate de Agrias e Ovelia 



Sem oltemotiva, Mustadio mostra onde es- 
condeu a pedm do zodiaco e em seguido 
voce terd umo batolha. Vencendo-G, Mustadio 
conversara com seu poi e dird que a pedra 



que entregou em falsa. A vido de Agrias e da 
princeso Ovelia correm perigo, jd que a Bort 
Company se dirige pom o Lionel Castle. 

Tudo indico que o Cardeol Draclau e um 
dos que pretende reunir as pedras do zodiaco 
para criar uma novo guerra. Mustadio se tor- 
nord um personogem contraldvel e voce viajo- 
rd de novio por trds do Lionel Castle, pom 
evitor qualquer confranto. Mas em seu comi- 
nho estard Worjilis Trade City, onde Romzo 
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encontrard Delita. 



Ele dord alguns conselhos pora Romzo a 
respeito de salvor a princeso Ovelia e ird embo- 
ra. Atuolize o equipamento de seus persona- 
gens e siga para Boriaus Valley, onde vera 
umo ceno do conversa de jGofgorion com o 
Cardeol Draclau e Rudovich. 





GAPiTULOIhTHEMANIPUUTOR 



Aambipaodosreinos 

Voltando ao presente, Ramza explicara dos 
a Gofqarion e aos demais quem e Delita. I uns 



W a Gafgarion e aos demais quem e Delita. 
Agrias precisord encontrar 
Q princesa Ovelia o quan- -^IB 
to antes e precisord de ^"^^P 
toda ojudo possivel. Sem ''"^Lttf 
a princesa, umo nova guer- 
ro poderd ocontecer e to- 




dos OS reinos entrardo em conflito, culpondo 
uns aos outros por conspirarem. Aindo que a 
verdadeira intencdo de Delita 
naosejaprevisivel, Ramza ocre- 
dita que seu omigo tenha urn 
bom motive para fozer o que 
fez. Enquanto isso, Agrias terd 
que correr contra o tempo. 



0 reencontro com Delita e Ovelia 



Juo proximo poroda serd Aroguoy Woods, 
' onde encontrard o chocobo Boco sendo 



Qtacado por goblins. Salve-o dos goblins (es- 
colha a segundo opcao), pam Boco entrar em 
sua equipe. Evolua seus personagens e com- 
pre alguns Hi-Potions e Phoenix Downs, case 




tenho hobilitado as habilidades necessdrias. 
Tire os equipomentos de Gafgarion e depois vd 
para Zirekile Falls. 

Nesta regiOo estard Delita e a princesa 
Ovelia sendo cercodos por alguns cavoleiros 
Hokuten. Sabendo da recompense, Gafgarion 
se unird aos inimigos e voce terd que enfrentd- 
lo. Delita dird a Ramza que os Hokuten plane- 
jam motor a princesa pom criar uma nova 
guerra. Pam veneer esta bataiha, voce terd de 
proteger a princesa Ovelia. 

Dumnte a bataiha Delita dird que ndo se- 
questrou a princesa por dinheiro, mas sim 
pam protege-la. 




PARTE-B 



A traipao de Gafgarion 



Gafgarion dird o contrdrio pom confun- 
dir Ramza. Ao fim da bataiha, Delita 
pedird pom pmteger a princeso, mas Agrias 
ndo permitird. 

Sua proximo pamda serd em Zolond Fort 



City, onde encontmrd urn jovem chomodo 
Mustadio . Ele estard sendo perseguido por 



bondidos. Independente de ojudd-lo ou ndo, 
ele entmrd em sua equipe. Ao veneer a bata- 
iha, Mustadio contard sobre uma civilizacdo 




perdida onde a deusa Ajoro viajavo com 
camvelos flutuontes e humanos mbos nos 
cidades. Mustadio tambem mostmrd sua ormo, 
um tipo de pistolo mdgico que otoca a longo 
distancio. Por causa dos conhecimentos de 
Mustadio que a Bart Company o estava perse- 



guindo, entdo ele precise ver o Cardeal da 
cidode de Lionel pom resgotor o seu pai. 
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0 seqiiestro He Teta 



Duronte a botalha ela e Algus comenta- 
rao a respeito de suqs crencas, onde 
Algus afirma que os nobres sOo criaturos de 
Deus e os pobres nao passam de meros ani- 
mais. Miluda Qcredito que todos os homens 



realmente sua inimigo e deixa a mulher fugir. 
Em seguida acontecerd uma cena onde o cas- 
telo da familia de Ramza estard sendo invadi- 



sdo iguois perante Deus. Ao veneer a botalha, 
Delita e Ramzo ficoroo em duvida se Miluda e 




do e a irmd de Delita serd sequestroda. Dycedarg 
acusard os Death Corps. 

Antes de voltar ao castelo, 
tire todos os equipomentos de 
Algus. Ao saber do sequestro 
de Teta, Delita ficard furioso. 
Teta e sua unica familia e ele 
ford de tudo para recuperd-la. 
Algus nao concorda com a ati- 
tude de Delita, por em risco 
vdrias vidas pom salvor sua 
irma. 




Os verdadeiros traidores 



Apds 0 confmnto, saia de Igros Castle pam 
ver uma cena onde Delita e Ramza deci- 
dirao salvor Teta. Apraveite pom habilitar no- 
vas profissoes e habilidodes, so entao vd para 
Lenalia Ploteaw. 

Chegando no regiao, Miluda aparecerd 
com novos companhei- 
ros. Derrote glider Miluda 
pom veneer esta botalha, 
mas antes ela deixord 
Delita indeciso em sous 
ideals de servir os nobres. 
Ramzo ndo entende por 
que ela preferiu morrerlu- 




tando ao inves de desistir. Em seguida vd para 
Fovohom Plains, onde Wiegraf estard com a 
irma de Delita, que foi sequestroda por enga- 
no, e receberd a noticio de que Miluda estd 
morta. Em seguida Ramza e Delita chegardo 
ao esconderijo, iniciondo uma botalha onde 
Ramzo explicord que Teta 
ndo e uma Beoulve. 

Esta botalha serd urn 
pouco dificil coso ndo te- 
nho evoluido sous perso- 
nogens. Tente otocor 
Wiegraf com tudo que ti- 
ver e ele fugird. 




Voltando aos tempos atuais 



[as antes contard que o sequestra do 
I Morques foi uma armodilho pom cri- 
or um conflito, mas Ramzo ndo acredito que 
seu irmao Dycedarg tenho tramodo isso. Delita 
ndo encontrard sua irmd e ficard muito triste. 

Apos 0 botalha, compre novos itens e equi- 
pomentos, depois siga para o Fort Zeokden. 
Chegando Id, Wiegraf estard usondo a irmd 
de Delita como escudo contra Algus e Zolbog. 
Delita e Ramzo chegardo em seguida, para ver 
Zalbog mondor Algus motor Teta e Wiegraf. 

Zolbog ird embora e voce enfrentord Algus 
e olguns guerreiros, Delita estard furioso e 
omeacord Ramzo por engond-lo. 
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Ao veneer a botalha, o lugor comecord a 
explodir e Ramzo verd Delita desoparecer na 
explosdo, pensondo que ele morreu. Assim 
tormina o primeira copitulo e as lembrancos 
de Ramza a respeito de Delita. 




PARTE-C 



0 resgate do Marques Gustav 



Para ganhar esta botalho voce nao pode- 
rd deixar que Algus morra (escoiha a 
segunda opcao preferencialmente). 

Mantenha urn Chemist perto de Algus para 
usar itens de cura se necessdrio. Vencendo 
esta bataiha, Algus se opresentord e ficard 
muito feliz ao saber que Ramza e da familio 
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Beoulve e pedird sua 
ajuda para resgatar o 
Marques Gustav, que foi 
raptado pela Death 
Corps. 

Sua proxima para- 
da sera no Igros Castle, 
onde acontecerd uma 
converse com Dycedarg, 
que 0 enviard para en- 
contrar o Marques Gustav. Antes Ramza se 
encontrard com seus irmaos ZalbaqeAlma,e 
Teta a irma de Delita. 

Ao voltar para a tela do mapa, compre 
novos itens (Potions e Phoenix Dovi/ns). 





Conflito com o Ifder dos Death Corps 



Aproveite para evoluir seus personagens 
e aprender o mdximo de habilidades 
com OS Chemists. Feito isso, vd para Sweegy 
Woods. Nas batalhas a seguir, os persona- 
gens Delita e Algus serao contralados pelo 
computadorevoce con- 
trolard o rasto do gru- 
po. Esta bataiha serd 
fdcil, mantenha seus 
personagens juntos e 
ataque os inimigos com 
tudo. 

Depois vd para 
Dorter Trade City, onde 



haverd uma cavoleiro pracurando por Gustav. 
Delita reconhecerd o homem, troto-se de 
Wiegraf, lider dos Death Corps. Esta bataiha 
serd um pouco dificil, portonto e bom voce jd 
ter evoluido seus personagens. 

Vencendo a bataiha, 
[usinterragard um pri- 
sioneiro para saber o 
que Wiegraf pmcura e 
onde ele estd. Depois 
evolua seus personagens 
e atualize seus equipa- 
mentos. Entdo vd para 
0 Zeklaus Desert. 




1 










PARTi-f 



0 novo confronto com Wiegraf 



Ramza e seus amigos encontrarao mem- 
bros do Death Corps conversando. Leve 
alguns Archers para facilitar a bataiha, em 
seguida surgird uma cena com Wiegraf liber- 



tando Gustav. Ramza chegard em seguido e 
deixard Wiegraf ir embora, jd que ele libertou 



Gustav e mostmu que os Death Corps ndo 
foram OS rasponsdveis. 

Feito isso, volte para o Igros Castle. Che- 
gondo Id, Dycedarg pedird explicacoes pelas 
Qtitudes de Ramza e Delita tentord assumir o 
culpa. Tambem aparecerd Larg, um estranho 



que terd uma converse estranho com Dacydarg, 
apds enviar Ramza ao Thieves Fort. 
Chegando ao Thieves Fort , voce encontra- 



rd um bando de ladroes tramando um seques- 
tra. Para veneer esta bataiha, derrote a lider 
Miluda (elaeirma de Wiegraf). 
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CAPtniLOlTHE MEAGER 



Aguerradosleoes 

AO comecor a aventura, voce podero es- 
crever seu nome, o mes e o die em que 
nosceu. A oventuro tero inicio dentro do 
Orbonne Monastery, com a 
princesa Ovelio e sua escolta 
de CQvaleiros. Ac acobar de 
rezar, uma guerreira entra fe- 
rida no recinfo para avisar 
que um bando de cavaleiros 
estao querendo invadir o lu- 



gar. A guerreira Agrias defenderd a princesa, 
iuntamente com o mercendrio Gafgarion, 
Ramza (voce) e alguns cavaleiros. Ramza 




estd pom se tornar um cava- 
leiroenesta bataiha voceape- 
nas 0 controlard. Fique dis- 
tante dos inimigos e jogue 
pedms se possivel. Gafgarion 
e Agrias pmticamente cuida- 
rao dos inimigos. 




PARTE-A 



Memorias de uma guerra 



AO veneer esta bataiha, todos descobrem 
que em apenas uma distracdo para o 
cavaleiro Delita sequestrar a princesa Ovelia. 
Ramza conhece Delita e se lembm do que 
aconteceu no passado, dondo inicio ao pri- 
meiro capitulo do jogo. 




Este primeira capitulo serd todo 
baseado nos lembrancas de 
Ramza, de quando ele ainda trei- 
nava na academia militar para tor- 
nar-se um cavaleira junto com seu 
amigo Delita. Na epoca, muitos 
recmtas estavam sendo convoca- 
dos para participar do final da 
guerra dos cinquenta anos. Essa 
guerra deixou milhares de pessoas 
desabrigadas, fomintas e sem dinheira, ocasi- 
onando rebelioes nas cidades. 

A primeira missao de Ramza e seus ami- 
gos e acabar com os ladroes no cidode. Voce 




automaticamente se unird a quatra persona- 
gens da profissdo Squire e dois Chemists (des- 
creveremos estes personagens apenas pelo 
nome de suas profissoes). 



Iniciando a capada aos traidores 



[onte sua equipe para ter sua primeira 
1 bataiha contralando todos os perso- 
nagens. Apmveite para se familiarizar com o 
sistema de bataiha e acoes do jogo. Lembre-se 
sempra desto regra, pracure atacar primeira 
OS inimigos que possuem ataques de longa 
distancia e entdo os mais fortes. 

Vencendo a primeira bataiha, voce recebe- 
rd dinheira e possivelmente alguns itens. Em 




seguida serd enviado para a tela do mapa. 
Todas as vezes que veneer uma bataiha ou 
cumprir um evento, salve seu pragresso no 
jogo. Tambem atualize a evolucdo de seus 
personagens na opcdo Formation. Entre em 
Gariland Magic City para comprar itens e equi- 



pamentos no Shop, em seguida vd pam 
Mandalia Plains, onde Ramza terd uma lem- 
branca de seus irmdos e ele ao lado de seu pai 
no leito de morte. Ao final desta lembranca, 
entre em Mandalia Plains para encontrar uma 
pessoa sendo atacada por bondidos. 
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GEOMANCER 




1 r 



MIME 



1 



Esta profissao incorpora um 
pouco de habilidades Monk, 
alem de mogias usando os ele- 
mentos do ambiente. Voce 
poderd usar ataques fortes 
tanto fisicos quonto mdgicos. 

• Requerimentos: Monk Lv.3 • Armas: Sword, Axe • Armoduras: 

Shield, Hot, Clothes, Robe 



Habilidades 



(impedir inimigo de se mover) 

(magio com dgua) 

(parolisar) 

(petrificar) 

(magio com terra) 

(magio com vento) 

(magio de fogo) 

(mogia de oreio) 

(mogia de vento media) 

(magio de gelo) 

(mogia de vento forte) 

(morte instontSneo com fogo) 

(contro-otocor com magio) 

(oumentor forco das mogias) 

(andor em quolquer terrene) 

(ondor sobre o lovo) 



Hell Ivy 

Carve Model .., 
Local Quake ... 

Kamaitochi 

Demon Fire ..... 

Quicksand 

Sand Storm .... 



Gusty Wind .... 

Lava Boll... 

Counter Flood . 

Attack UP 

Any Ground .... 
Move on Lovo . 




Esto profissao tern seus altos 
e boixos, mas pode ser de 
gronde utilidode quondo uso- 
do sobiomente. Os Mimes 
imitam os outros persona- 
gens e se voce estiver com diferentes classes, poderd usar diferentes 
tipos de otoques ou mogias de euro e beneficiar seus personogens 
no compo de bataiha. Por exempio, se voce deixar um Mime atrds de 
um de seus personogens que estejo morrendo e usar um outro 
personogem para curar um outro oliodo na sua frente, o Mime fard 
0 mesmo coiso. 

• Requerimentos: Squire Lv.8, Chemist Lv.8, Summoner Lv.4, Mediator 
Lv.4, Geomoncer Lv. 4, Lancer Lv.4 •Armas: nenhumo •Armaduros: 

nenhumo . 




r 



MONK 



Esta e umo profissao vontojo- 
so, pois 00 inves de ormos, o 
personogem uso os punhos e 
pode cousar grondes donos 
oos inimigos. Voce terd oto- 
ques de curto e longo distancia, olem de poder curor seus oliodos. 
• Requerimentos: Knight Lv.2 • Armas: nenhumo • Armaduros: 
nenhumo 



Spin Fist 

Repeating Fist 

Wave Fist 

Earth Slosh 

Secret Fist 

Stigma Magic 

Chokro Restouro . 



HP Restore 

Counter 

Hamedo 

Martial Arts 



Habilidades 



(otocor em todas as direcoes) 

(multiples socos) 

(soco a longo distancio) 

(atoque com terra) 

(pode cousar sentenco de morte) 

(onulor status negatives) 

(encherHPeMP) 

(ressuscitor personogem) 

(encher HP oo froquejar) 

(contro-otacor) 

(otocor opds ser otocodo) 

(otaque mois forte sem armos) 



Esto profissao tem duas fun- 
coes de grande utilidode: re- 
crutor monstros e user ormos 
de fogo. Voce poderd negoci- 
or com inimigos, podendo go- 
nhor dinheiro. 

• Requerimentos: Oracle Lv.2 • Armas: 
Hot, Clothes, Robe 



Habilidades 




1 



Persuode 

Praise 

Threaten 

Preach " , 

Solution 

Death Sentence 

Negotiate 

Insult 

Mimic Dorovon 

Finger Guard 

Equip Gun 

Troin 

Monster Talk 



(inimigo luta oo seu lodo) 

(impedir o vez de olguem otocor) 

(oumentor bravura) 

(diminuir bravura) 

(aumentar fe) 

(diminuir fe) 

(causor sentenco de morte) 

(receber dinheiro do inimigo) 

(faz olvo so otocor e perseguir) 

(foz inimigo dormir) 

(protege da hobilidade Talk) 

(equipar ormo de fogo) 

(recrutor inimigos com pouco HP) 

(falor com monstros) . 
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ORACLE 



1 r 



THIEF 



Esta profissQO permite usar 
atoques mdgicos que causam 
status negatives nos inimi- 
gos. Per outre lodo suas 
magias usam muito MP e de- 
moram urn pouco a serem usados. 

• Requerimentos: Priest Lv.2 • Armos: Staff, 

• Armaduros: Hat, Clothes, Robe 



Rod, Stick, Dictionary 



Habilidades 



Spell Absorb 

Life Drain 

Pray Faith 

Doubt Faith 

Zombie 

Silence Song 

Blind Rage 

Foxbird 

Confusion Song . 
Dispel Magic ...... 

Paralyze 

Sleep 

Petrify 



Defense UP 

Any Weather 

Move-MP Up ....... 



(cegar o inimigo) 

(roubar MP) 

(roubar HP) 

(dinninuir fe) 

(diminuir bravura) 

(tornor morto-vivo) 

(silenciarininfiigo) 

(faz alvo so otacar e perseguir) 

(diminuir bravura) 

(deixar confuse) 

(cancelar magias positives) 

(impedir inimigo de atacar) 

(faz inimigo dormir) 

(petrificor) 

(ganhar MP do inimigo) 

(diminuir denes fisicos) 

(ignomr efeitos do ambiente) 

(encher MP ao se mover) 
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DANCER 



T 



1 



Este e umo profissOe exclusi- 
ve pore mulheres, oferecen- 
do otoques mdgicos e habili- 
dades um pouco melhores 
que a prefissao Bard. 
• Requerimentos: Geomencer Lv.4, Lancer Lv.4 •Armas: Instrumen- 
tos megicos • Armoduras: Hot, Clothes 



Habilidades 



(diminuir MP de inimigo) 

(diminuir HP do inimigo) 

(diminuir velocidede) 

(diminuir otaques fisicos) 

(diminuir etaques mdgicos) 

(elinhamento de stetus) 

(esvazio CT do inimigo) 

(oumentar force quondo atacade) 

(oumentar bravura quondo atacade) 

(pular tres vezes mois alto) 

(flutuor) 



Witch Hunt 

Wiznaibus 

Slow Dance 



Nameless Dance . 

Lost Dance 

A Save 

BfDveUp 

Jump+3 

Fly 



Com este profissoe voce po- 
derd roubar equipomentos, di- 
nheiro e experiencio dos ini- 
miges, mas voce terd que se 
expor eos inimigos. 
• Requerimentos: Archer Lv.2 • Armas: 
Clothes 




nife • Armaduras: 



Gil Taking 

Steal Heart 

Steal Helmet 

Steal Armor 

Steel Shield : 

Steel Weapon 

Steal Accessory 

Steal Exp 

Ceution 

Gilgame Heart 

Catch 

.Secret Hunt 

Move+2 

Jump+2 



Habilidades 



(rouber dinheiro) 

(dominer inimigo do sexooposto) 

(roubar elmo) 

(rouber ermedure) 

(rouber escudo) 

(rouber arma) 

(roubar ocessorios) 

(mubar experiencio) 

(se defender quondo etocedo) 

(genhor dinheiro com done) 

(ogerrar itens erremessodos) 

(peger pele de monstres) 

(dois pessos a mois no beteihe) 

(olcecar lugores altos no botolha) 



r 



T 



1 



Esto prefissao e umo dos me- 
lhores, pois elem de ossegu- 
re otoques fisicos poderesos 
e permite erremessor armos e 
objetos contre inimigos. 
• Requerimentos: Archer Lv.3, Thief Lv.4, Geomencer Lv.2 •Armas: 
Knife, Ninjo Svi/ord, Hammer • Armaduras: Hat, Clothes 



Shuriken 



Sword 

Hammer 

Katana 

Ninja Sword ... 

Axe 

Speor 

Stick 

Knight Sword . 

Dictionery 

SunkenStote 

Abondon 

Two Swords ... 



Habilidades 



(jogor shuriken) 

(joger boles mdgicos) 

(jogor foca) 

(jogar espedo) 

(jogar mortelo) 

(jogor katana) 

(jogar espado ninja) 

(joger mechedo) 

(jogor lence) 

(joger vera de condBo) 

(joger espedo de ceveleiro) 

(jogar diciendrio) 

(ficorinvisivel quondo ocertado) 

(aumente chance de esquivo) 

(equiper duos espadas) 

(ondor sobre e dgue) 
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PRIEST 







Hi' 





Esta profissao utiliza a ma- 
gia branca para auxiliar seus 
aliados. Quando possivel, be 



• Requerimentos: Chemist Lv.2 • Armos: Staff • Armaduros: I 

Clothes, Robe 



Hobiiidodes 



Cure (encher pouco HP) 

Cure 2 (encher medio HP) 

Cure 3 (encher muito HP) 

Cure 4 (restaura HP) 

Raise (ressuscitar personagem) 

Raise 2 (ressuscitar personagem com HP) 

Reraise (ressuscitar automoticamente) 

Regen (encher HP oos poucos) 

Protect (prote^ao contm otaques) 

Protect 2 (maior protecao contra ataques) 

Shell (protecao contra magias) 

Shell 2 (major protecao contra magias) 

Wall (protecao contra otaques e magias) 

Esuna (anular status negatives) 

Holy (atacor com magia sograda) 

Regenerator (usar Regen quando atacado) 

Magic DefendUP (reduz ataque mdgico) 



1 SQUIRE J 






Umo das basicas ^^B'l^^H^H 

do logo que oferece boas ^K^i^^^tFfSSK^ 

hobiiidades. Suas vantagens 

sao em ataques proximos ao Hrr ---■''^^ 

inimigo. Procure aprender as " ^ ' lH^ 

Skills de botalho o quanto antes, especialmente com o personagem 
Ramza, pois voce poderd aprender umo Skill secreta com ele. 
• Requerimentos: nenhum •Armas: Knife, Sword, Axe, Hammer • 
Armaduros: Hat, Clothes 


Habilidodes 


Accumulate 

Dash 

Throw Stone 

Heal 

Counter Tockle 

Equip Axe 

Monster Skill 

Defend 

Gained Jp UP 

Move+1 


(aumentar ataque) 

(empurrar inimigo) 

(jogor pedra) 

(anular Dark, Silence e Poison) 

(contro-otacar) 

(equipar machado) 

(habilidade de monstros) 

(amenizor danos) 

(ganhar mois Job Points) 

(um passo a mais no botalho) 




r 



SUMMONER 







■ w 



Esto profissao permite evocar 
criaturos misticos que cau- 
sam grandes danos ou ate 
mesmo curam vdrios perso- 
nagens ao mesmo tempo. 
Pracure aprender todas as habilidodes para aprender uma evococao 
secreta. 

• Requerimentos: Time Mage Lv.2 • Armas: Staff, Rod • Armadu- 
ros; Hat, Clothes^. Robe 



Moogle 

Shiva 



Titan 



Carbunkle ... 

Bohomut 

Odin 

Leviathan .... 
Salamander. 

Silf 

Fairy 

Lich 

Cyclops 

Zodiac 

MP Restore.. 
Half of MP .. 



Habilidodes 



(encher 30 HP) ^ 

(ataque de gelo) 

(ataque de relampago) : 

(ataque de fogo) \ 

(ataque de terra) j 

(evito ataques fisicos) j 

(reflete ataques mdgicos) j 

(super ataque mdgico) ] 

(super ataque mdgico)! 

(ataque de dguo) i 

(super ataque de fogo) j 

(impossibilita o inimigo de usar magia) \ 

(encher muito HP) ] 

(causa 0 status Darkness) ' 

(super ataque mdgico) \ 

(a mois poderosa evococao) i 

(encher MP quando froquejor) I 

(reduzir gasto MP) ] 
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TIME MAGE 



1 




Esta profissao permite mexer 
com 0 tempo, baixando a ve- 
locidade ou mesmo pamr os 
inimigos, ou aumentor a ve- 
locidode dos oliodos. 
• Requerimentos: Wizard Lv.2 • Armas: Staff • Armoduras: I 
Clothes, Robe 



Haste 

Haste 2 

Slow 

Slow 2 

Stop 

Don't Move .., 
Float 



Demi 2 

Meteor 

Critical Quick . 
MP Switch .... 
Short Charge . 

Teleport 

Float 



Habiiidodes 



(mais rdpido) 

(mais rdpido por mais tempo) 

: (deixar lento) 

(deixar lento por mais tempo) 

(poralisar) 

(deixar imovel) 

(flutuar) 

(refletir magias) 

(atacar mais rdpido) 

(causar dano de 1/2 HP) 

(causar dano de 3/4 HP) 

(evocar um meteoro) 

(atacar mais rdpido ao frnquejor) 

(so perder MP ao receber goipe) 

(corregar mais rdpido) 

\ (se teletransportar) 

(flutuar) 




Esta profissdo exigird cdlcu- 
los no campo de botalha, 
mas que sdo de gmnde utili- 
dade pom causar grandes 
donos 0 vdrios inimigos ao 
mesmo tempo. 

• Requerimentos: Priest Lv.4, Wizard Lv.4, Time Mage Lv.2 •Armas: 
Stick, Dictionary • Armoduras: Hat, Clothes, Robe 



Habilidades 



CT (cdlculo com CT do inimigo) 

Level (calculo com Lv. do inimigo) 

Exp (cdlculo com Exp. do inimigo) 

Height (cdlculo com altum do terreno) 

Prime Number (usa numero primdrio) 

5 (otinge numeros multiplos de 5) 

4 (atinge numeros multiplos de 4) 

3 (atinge numeros multiplos de 3) 

Distribute (usar HP extm para a equipe) • 

Damoge Split (causar metade de dano) 

Gained Exp UP (receber mais Exp.) 

Move-Get Exp (rpceber Exp. ao andor) 

Move-GetJP (ganhar JP ao ondar) 



1 BARD 1 




Esta e uma profissdo exclusi- 
va para homens, oferecendo 
otaques mdgicos que benefi- 
ciom seus oliados. 
• Requerimentos: 
Summoner Lv.4, Mediator Lv.^ 
Armadums: Hat, Clothes 


<• > 1 
/ ., \ J 


I • Armas: Instrumentos musicals • 


Habilidades 


Angel Song 

Life Song 

Cheer Song 

Battle Song 

Magic Song 

Nameless Song 

Last Song 

MA Save 

Face Up 

Move+3 

Fly 


(encherMP) 

(encher HP) 

(aumentor velocidade) 

(aumentor forca de otaques) 
(aumentor poder da mogio) 

(usor vdrios mogios) 

(enche o CT) 

(aumentor poder quondo ocertado) 

(aumentor fe contra mogia) 

(ondar tres vezes mais) 

(flutuar) 



4 
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ARCHER 




V, Crossbow •Armadu- 



Os orqueiros sdo de grande 
utilidade em botalha, contra 
inimigos fortes. Voce poderd 
otocd-los fl longo distancio e 
com menos risco. 
• Requerimentos: Squire Lv.2 •Armas: 
ras: Shield, Hot, Clothes 



Hobilidodes 



Chorge+l (carregar mais de uma vez) 

Charge+2 (carregar mais de duos vezes) 

Charge+3 (carregar mais de tres vezes) 

Charge+4 (carregar mais de quotra vezes) 

Charge+5 (corregar mais de cinco vezes) 

Charge+7 (carregar mais de sete vezes) 

Chorge+l 0 (carregar mais de dez vezes) 

Charge+20 (carregar mais de vinte vezes) 

Speed Save (otocor mais rdpido) 

Arrow Guard (anulor donos com flechos) 

Equip Crossbow (equipor besta) 

Concentrate.. (nao errar o otoque) 

Jump+1 (aumentor copacidode de pulo) 

Obs.: quanto mais seu personagem carregar os otaques Charge, 
moior serd o dano que ele cousard. 
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■ KNIGHT 1 


1 


Uma profissOo que permite 
usararmaduraseespadas po- 
derosDS. Suas habilidades 
possibilitom quebrar os equi- 
pamentos do inimigo, alem 
de boixor sua resistencia, forca 
estar muito proximo do inimig 
• Requerimentos: Squire Lv.2 
•Armoduras: Shield, Helmet, i 


% 1 


, inteligencia e magia. Voce terd que 
3, ficando exposto a ataques. 
• Armas: Sword, Knight Sword 
\m% Robe 


Hobilidades 


Head Break 

Armor Break 

Shield Break 

Weapon Break 

Magic Break 

Speed Break 

Power Break 

Mind Break 

Weapon Guard 

Equip Armor 

Equip Shield 

Equip Sword 


(quebmr elmo do inimigo) 

(quebmr armadum do inimigo) 

(quebrar escudo do inimigo) 

(quebrar arma do inimigo) 

(reduzir MP do inimigo) 

(reduzir velocidade do inimigo) 

(reduzir forca do inimigo) 

(reduzir magia do inimigo) 

(usar arma para defesa) 

(equipar armodura e elmo) 

(equipar escudo) 

(equipar espada) 




■ SAMURAI i 




Esta profissao permite usar 
atoques extremamente fortes, 
alem de magias poderosas. 
Mantenha urn personagem 
com esta prafissao para usar 
armas nas duos maos. 
• Requerimentos: Knight Lv.3 
Katana • Armaduros: Helment, 


1 


Monk Lv.4, Lancer Lv.2 • Armas: 
Armor, Robe 



Asum 

Koutetsu 

Bizen Boat 

Murasame 

Heaven's Cloud .. 

Kiyomori 

Muramasa 



Masamune 

Chirijiraden 

Meatbone Slash . 

Blade Grasp 

Equip Knife 

Two Hands 

Walk on Water.. 



Habilidades 



(ataque magico) 

(ataque magico) 

(reduzir MP do Inimigo) 

(auxiliar oliados) 

(ataque mdgico) 

(causa Protect e Shell) 

(causa status negatives) 

(ataque mdgico) 

(causa Regen e Haste) 

(ataque mdgico) 

(motor quando fraquejor) 

(evito atoques ffsicos) 

(equipar katana) 

(usar arma em duos maos) 

(andar sobre a dgua) 
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WIZARD 



1 



Esta profissao permite user 
magia negro para otocor 
seus inimigos. Mantenha os 
Wizards no refoguarda, pois 
sua defesa eboixae seus ato- 
ques fisicos sao fracos. 
• Requerimentos: Chemist Lv.2 • Armos: 
Clothes, Robe 




> Armaduros: 



Fire 

Fire 2 

Fire 3 

Fire 4 

Bolt 

Bolt 2 

Bolts 

Bolt 4 

Ice 

Ice 2 

Ice 3 

Ice 4 

Poison 

Frog 



Flare 

Counter Magic ... 
Magic AttackUP. 



Habilidades 



(magia de fogo fraca) 

(magia de fogo media) 

(mogio de fogo forte) 

(magia de fogo forte e maior) 

(magia de relampogo fraca) 

(magia de relflmpago medio) 

(magia de relampogo forte) 

. (magia de relampogo forte e maior) 

(magia de gelo fraca) 

(magia de gelo media) 

(magia de gelo forte) 

(magia de gelo forte e maior) 

(envenenar) 

(tronsformar em sopo) 

(ataque mortal) 

(grande explosao de fogo) 

(contra-atacor com magia) 

(aumentar forca do magia) 




OUAfSTDTWil ESPECIAL-HNALFANTASYTACTICS 



63 



CONHECENDO OS PERSONAGENS 



PROFISSOES E HABIUDADES 



Coda personagem no jogo terd uma pro- 
fissQO e poderd habilitar outras, mas 
para isso voce precisard evoluir as profissoes 
que |d estao disponlveis. umsmsm 

Quando habilitar uma 
nova profissdo, voce terd 
que aumentar seu nivel , , . , ^ 
(Lv.) pam que outms se- 
jam hobilitadas. Mas voce ..^^., <^r,^-. .- 



terd que evoluir determinadas profissoes ate 
certos niveis. Confira uma descricao de cada 
profissdo, requerimentos necessdrios para 
mmwm habilitd-las, tipos de ormas e 
armoduras que poderd usar 
; com coda uma. Obs.: todas 
.:. <<^\ as profissoes a seguir servi- 
rao para todos os persona- 
gens. 



UNCER 



Esta profissdo transforma o 
personagem em um guerreiro 
dragao de ataques podero- 
sos. Suas hobilidades sdo 
ataques de puloseresistencia. 
• Requerimentos: Thief Lv.3 •Armas: Spear •Armoduras: 
Helment, Armor, Robe 



Hobilidades 



(atoque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(otaque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(ataque de pulo) 

(ataque de pulo) 

(atoque de pulo) 

(usa Reraise quando atacado) 

(equipar lanca) 

(ignoro altura pom atocar) 

] Level Jump, maior serd o dono que o atoque 



r 



CHEMIST 



1 





Uma das profissoes bdsicas 
do logo, muito necessdria nos 
compos de batolho. Esta pro- 
fissdo permite usar itens de 
cura e de ouxilio oo grupo d 
longo distancia (voce poderd arremessor o item no personagem que 
desejo ajudar). 

• Requerimentos: nenhum •Armas: Knife, Gun • Armoduras: Hat, 
Clothes 



Habilidodes 



Potion (encherSOHP) 

Hi-Potion (encher/OHP) 

X-Potion (encherlSOHP) 

Ether (encher20MP) 

Hi-Ether (encherSOMP) 

Elixir (enchertodo HPeMP) 

Antidote (anular Poison) 

Eye Drop (anular Darkness) 

Echo Grass (anular Silence) 

Maiden's Kiss (anular Frog) 

Soft (onulor Petrify) 

Holy Water (anular Undeod e Blood Suck) 

Remedy (anular todos os status negatives) 

Phoenix Dovifn (ressuscitor personagem) 

Auto Potion (usar Potion ao sofrer dano) 

Throw Item (logo itens mois longe) 

Maintenance (equipamentos inquebrdveis) 

Equip Chonge (trocar equipamento em batoiha) 

Move-Find Item (encontrar itens) 
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EQUIPANDO SEUS PERSONAGENS 

Durante as batalhas voce gonhord Job para as bafalhos, po- ^"^liE^r"^ — — -^-^ 
Points (JP) e Experiencia (Exp.). Os dendomudd-lossempre |||HLjiri.!^'7 HB 
Job Points servimo para voce aprender as que quiser ou quondo p||^rm"'4!!" mB 
habilidades das profissoes (Jobs) de seus trocar de profissao. I HHHBffl 
personogens.Todasasvezesqueganharuma Dentro da opcao ■'^''^HHS^^S^* 
botalha, obra o menu principal no mopa e Formation, oporecera p^^^^^l ^^"^^ 
entre no opcao Formation. Aqui voce poderd uma tela mostrando to- p^^^^^B 
montar seus personogens adequadamente dos os seus persona- . .^|BB|^ 

gens e suas descricoes bdsicas. Apertando 
L2 ou R2, voce poderd ver a resistencio de 
seu personagem (HP), uma barra com o to- 
tal de Magic Points pam usar magias (MP), 
uma barm que precisa ficar cheio para que o 
personagem posso atacar (CT), o nivel e ex- 
periencia otual do personagem (Lv. Exp.) e a 




tsn Q^ual bravura e fe (Br. 

BbMBBI Selecione o perso- 
nogem deseiado e 

"^'"'^-^l^tfi ' ^ ^^^^ 

v^^^ urn menu onde esto- 
'^"^■^^ m as opcoes Item 
- (onde voce equipardo 
personagem), Ability (onde poderd equipar 
ou aprender novas habilidades). Change Job 
(tracor de profissao), Remove Unit (dispen- 
sor 0 personagem selecionodo) e Order Unit 
(ordenar os personogens por alguma de suas 
qualidades). Confira a descricdo das opcao 
em Dentro da op(ao Fornfiotion. 



DENTRO DA OP9jiOFORIIIUmON 



•Aopfoo Item 

Ao entrar nesta opcdo, do lado esquerdo 
do tela voce terd uma lista mostrando cinco 
portes do corpo do personagem onde pode- 
rd usar equipamento (mao esquerdo, mdo 
direito, cobeco, tdrax e pes). Do lado direito 
voce terd as opcoes Equip (voce poderd equi- 
par monualmente todo o corpo do seu perso- 
nagem, selecionando a parte desejada). Best 
(o computodor equipard o melhor equipa- 
mento que voce tiver em seu estoque). Re- 
move (tirar 0 equipamento escolhido do cor- 
po do personagem) e List (uma lista com 
todos OS equipamentos para todo corpo, 
juntamente com os itens usodos em batalha. 

Aperte.<- ou -> para escolher o equi- 
pamento do parte do corpo desejodo). Obs.: 
operte Select sobre o equipamento desejodo 
para sober suas qualidades, pois certos equi- 
pamentos podem ser fracos mas gorantem 
imunidode contra muitos moles, magias ou 
atoques que posso sofrer em botalho. 



I I.^.ox Err. 27 



• A op(:ao Ability 

Ao entrar nesta opcao, do lado esquerdo 
do tela voce terd umo lista mostrando os 
habilidades definidas nas cinco partes de seu 
corpo (a primeira habilidode se refere a pro- 
fissao que 0 personagem estd usondo). Voce 
poderd usar diferentes hobilidodes, de dife- 
rentes profissoes, em seu personagem coso 
|d OS tenho oprendido. 

Do lado direito voce terd as opcoes Set 
(onde voce poderd escolher quotra dos cinco 
partes do corpo para usar a habilidode dese- 
jada que jd foi oprendido). Remove (remo- 
ver a habilidode escolhido) e Leam (apren- 
der OS habilidades nos profissoes). 

Ao entrar no opcao Learn, oparecerd uma 
lista com todos as profissoes que 0 persona-' 
gem tem dispomvel. No topo da listo voce 
vera 0 nivel do profissao (Lv.), a quontidode 
de Job Points usados para aprender (Total), 
0 quontidode de Job Points que precisard 
(Next) e quontos Job Points possui (JP). 

Escolhendoumados 

profissoes da listo, voce 
< terd as habilidades re- 

J?^^^ ; : i ferentes dquelos quotra 
partes do corpo (oper- 
> te <- ou -> para mu- 

dor para o lista de ha- 

■ bilidodes da partes do 
corpo escolhido). Nos 
listos de habilidades, 




voce terd a quontidode de Magic Points (MP) 
que 0 determinoda habilidode precisa para 
ser usodo, o velocidode (Speed) e quantos 
Job Points serOo necessdrios para aprender 
a habilidode desejodo (JP). Umo vez que 
aprender todos as habilidades de uma pro- 
fissao, oparecerd umo estrela indicondo que 
voce se tomou um mestre. Obs.: nem todos 
OS habilidades possuem especificocao de ve- 
locidode ou gosto de Magic Points. 

• A opfoo Change Job 

Nesta opcao oparecerd 0 personagem 
escolhido cercado por outros profissoes que 
estejom disponiveis ou ndo, olem de poder 
conferir seus niveis (Lv.). Apenos selecione a 
profissao desejodo e confirme pora seu per- 
sonagem usd-lo em batolho (operte LI ou 
Rl para mudar de personagem). Obs.: os 
personogens normals usordo o raupo de ocor- 
do com 0 profissao escolhido, porem os per- 
sonogens principals permonecerSo com suas 
mupos originois. 

Coso hojo olgumo profissao noo ocessi- 
vel, aperte Select sobre ela para sober deto- 
Ihes de como hobilitd-la. 
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EXPLORANDO CIDADES 

Sempre que puder, visite as cidades ou gem que seus personal 
castelos para, atualizar seus equipamen- profissoes adequadas, , 



W castelos para, atualizar seus equipamen- 
tos. Acessando estes lugores, aparecerfio as 
opcoes Bor, Shop, Soldier Office e em al- 
guns lugares voce terd tambem a opcao Fur 
Shop. 




• No Bar voce encontrard as opcoes Ru- 
mor (onde poderd saber sobre acontecimen- 
tos do enredo, acrescentondo neste maiores 
detolhes) e Leove Bar (voltar ao mapa). A 
opcao Proposition se tornard acessivel no 
segundo capitulo do jogo. Aqui voce poderd 
fozer seus personagens trabblharem pom ga- 
nhor dinheiro, JP (Job Points) e encontmr 
tesouros. 

Se voce aceitar o trabalho, poderd deixor 
de urn a tres personagens, mas estes ficarao 
fora de seu grupo por atguns dias, os quois 
voce definird. Alguns destes tmbalhos exi- 



gem que seus personagens estejam com as quanto no opcao Fitting Room voce poderd 



profiss5es adequadas, mas isso serve pam 
ganhar mais dinheim. 

Feito isso, volte para o mapa e se mdvi- 
mente de urn local para outm, o que equivale 
a um dia coda movimento. Quondo comple- 
ter a jomada no mapa, volte ao bar e exami- 
ne a opfOo Report Job para saber o resulta- 
do do trabalho. Encontror tesouros acrescen- 
to outro detaihe ao jogo, pois voce terd um 
ranking de cacodor de tesouros. Quanto mais 
tesouros encontrar, gonhard mais dinheim e 
saberd de maiores detolhes do enredo. 

• No Shop voce poderd comprar todos 
OS tipos de equipamentos pora seus persona- 
gens. Ao entrar voce terd um menu com as 
opcoes Buy (comprar), Seel (vender) e Fitting 
Room (provador). Entrondo na opcao Buy, 
voce poderd comprar diversos itens e equipa- 
mentos que serao mostra- 
dos em uma lista (coloque R^^^H 
para OS lados para ter aces- sSS^ 
soadiferentestiposdeequi- pHHn 
pamento). 

No opcao Seel voce po- ^^^H 
derd vender itens que nao 
tenham mais serventia, en- i ^ 



equipar todas as partes do corpo de seu ' 
personagem. 

Ao escolher o personagem que deseja 
comprar equipamentos, oporecerd um menu 
com as opcoes Try it on (voce equipa manu- 
olmente os tipos de armaduras, ormos e aces- 
sorios), Best fit (equipa automaticamente o 
que pode ser bom para seu personagem). 
Quit fitting (cancela a compra do equipa- 
mento desejado) e Sell (vender). Vale lem- 
brar que em cada Shop dos cidades o vende- 
dor oferece equipamentos diferentes e alguns 
pora profissoes especificas. Portonto pracu- 
re visitor diferentes cidades pora comprar 
novos equipamentos. 

• Entrando no Soldier Office, voce pode- 
rd recrator um personagem homem ou mu- 
Iher pora seu grupo pagando um determina- 

^^^^^^m do vq'o''- Aporecerd 
^^^^^^1 um menu com as 

coes Male fighter 
I H (guerreira masculine), 
- Female fighter (guer- 

reiro feminine) e 
Change name (mudar 



05 / i50€> 00000 nome de monstros). 



0 CAMPO DE BATAIHA 

Durante a bataiha voce estard em cimo No compo de bi 
de uma platoforma flutuante que si- atacar um inimigo, s 



m0 de uma platoforma flutuante que si- 
mulard 0 campo de botolha. Quondo'for 
movimentar um de seus personagens, opore- 
cerd um menu com as opcoes Move (movi- 
mentar). Act (ocao). Wait (esperar). Status 
(ver todos os detolhes de seu personagem) e 
Auto-Battle (onde poderd definir a funcao 
do personagem para 0 computador contro- 
lor pora voce). 

Ao Gcessar a opcdo Act, oporecerd outro 
menu com as opcoes Attack (fozer seu per- 
sonagem otGCor 0 olvo escolhido) e duas 
outras que dependerdo da profissdo que 0 
personagem estiver. No Auto-Battle, voce 
poderd escolher entre Fight for life (0 perso- 
nogem lutord para se salvor), Protect allies 
(auxiliord seus aliados). Save fading life 
(ajudor os oliodos que estdo morrendo) ou 
Run like a rabbit (fugir dos inimigos). 



No campo de bataiha, quando voce for 
atacar um inimigo, sobre 0 box de seu perso- 
nagem aparecerdo algumas especificacoes 
importontes. A primeira delos serd uma nu- 
merafOo indicando a quontidode de done 
que causard no inimigo (se hover um simbo- 
lo de +, significo que voce oumentord 0 HP 
do inimigo). Ao lodo do numera^Oo haverd 
uma porcentagem que indicard as chances 
de acertd-lo. Se estas especificacoes estive- 
rem em 00, significo que ndo 
Gtingird 0 alvo. 0 terrene do com- 
po de batolho serd muito impor- 
tante, pois ele pode facilitar ou ; 1 
dificultor a botalho. Haverd um L/ ^ - 
marcodor no canto superior di- W^^^^f^ 
reito que indicard a oltura de ^^^T 
cada parte do termno, identifi- ^ WM^. 
code pela letro H (Height ou cl- 
tura). 



Dependendo do profissdo usado e das 
habilidades, tanto voce quanto 0 inimigo 
terao vantogens e desvontagens, principal- 
mente por haver armodilhas em alguns com- 
pos de batolho. Se voce estiver ondondo por 
dguo, obaixo do marcodor de oltura opore- 
cerd 0 profundidode (Depth). Obs.: nunco 
deixe seus personagens em profundidode 2, 
ou eles ndo poderdo executor suas ocdes ou 
se defender. 
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COMANDOS GERAIS 



• Comondos no mopo 

I^nK-^ Movimentar cursor 

■ Olhar todo o mapa 

X Cancelar 

A Abrir menu principal 

• Confirmar 

LI ou Rl .. Distanciar ou aproximar o mopo 

Stort Abrir nfienu principal 

Select Ajuda 

Mantendo o ■ pressionado, voce poderd 
movimentar o cursor em todo o mapa. Abrin- 
do 0 menu principal do mapa, voce terd as 
opcoes Move (escoihe uma localidade que 
queira ir), Formation (onde poderd preparar 
seus personagens), Brave Story (aqui voce 
poderd se inteirar com o enredo do jogo, sa- 
bendo detalhes de todos os personagens que 
aparecerem no jogo, os tesouros que encon- 
trou e profissoes), Tutorial (uma aula prdtica 
do sistema de bataiha do jogo), Data (onde 
poderd salvor seu progresso) e Option (alte- 



mr layouts, velocidode das conversacoes e 
mensagens que aporecerao no jogo). 

• Sele^So de personagens para a bataiha 

^^K-^ Movimentar cursor 

■ Mostrar Status do personagem 

X Cancelar 

# Confirmar 

LI ou Rl ... Mostrar personagens a escolher 

Start Comecar a bataiha 

Select Ajuda 

• Comandos em bataiha 

-t^^^--^ Movimentar cursor 

■ Identificor omigos e inimigos 

X .... Cancelar ou estudar campo de bataiha 

A Submenu de bataiha 

• Acao 

LI Rotacionar camem para a esquerda 

L2 Distanciar ou aproximar visSo 

Rl Rotacionar camem para a direita 



R2 Descer ou subir visdo 

Start Escolher um personagem 

Select Ajuda 

Alguns botoes merecem otencao quando 
estiver no campo de bataiha. Montenho o ■ 
pressionado para identificor seus aliados e 
inimigos (os personagens que brilharem em 
azul sfio seus omigos e os vermelhos sao ini- 
migos). 

Se deixor o cursor sobre qualquer perso- 
nagem no campo de bataiha e apertar X so- 
bre ele, voce vera o terrene no qual ele poderd 
se mover. Apertondo o terd ocesso a um 
submenu onde terd as opcoes AT (a ordem em 
que todos os personagens terao sua vez de 
atocar) e Unit List (poderd conferir todos os 
detalhes dos personagens do campo de bata- 
iha). Apertondo o Start, voce poderd escolher 
qualquer personagem para ver seus detalhes. 
Apertondo Select, voce terd ajuda para identi- 
ficor cado acao que fizer. 



CONCEITOS BASICOS 



Omopo em FFT e bem objetivo e todos 
OS cominhos sfio interligodos. Todas 
as iocalidodes no mapa sao pontes, os mai- 
ores sao as cidades enquonto os menores 
sao dreos onde voce poderd batalhor, mas 
hoverao algumos excecoes. 

Para andar pelo mopo, voce serd obriga- 
do a habilitor os cominhos, ou seja, veneer 



batalhas ou visitor cidades. De inicio, todas 
as Iocalidodes do mapa estarao na cor ver- 
meiha, indicado que ai ocorrerd uma botolho 
ou ocontecerd uma ceno quando voce pos- 
sor por Id. Ao veneer uma bataiha ou ver 
uma ceno do enredo, o ponto se tornard 
verde. No case das cidades, elas ficorao azuis 
e voce nao terd que enfrentor botolhos nes- 





tes locois. Haverd locals de botolho que esta- 
rao no cor azul e voce pode pisor nele sem ter 
que botolhar. 

Note que no canto superior esquerdo do 
mapa voce terd um marcodor de meses e 
dias, que serao de grande importfincio no 
segundo copitulo. No canto inferior direito 
estord o total de dinheira que voce ocumu- 
lou, 0 quol usord para comprar equipomen- 
tos e itens para seus personagens. 
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FINAL FANTASY TACTICS 

A VERDADE SOBRE A LENDA DOS ZODIAC BRAVES 

Diz uma antiga lenda que a deusa Ajora 
seria o ser capaz de criar urn mundo 
perfeito, mas diferentes forcas criaram uma 
grande guerra entre deuses. Esta bataiha ter- 
minou com o fim da deusa Ajora, graces aos 
doze lenddrios Zodiac Braves. 

Foram entao criadas as doze pedras do 
zodiaco, onde a forca dos doze Zodiac Braves 
foram aprisionadas. Tempos depois esta his- 
toria passou a ser conhecida apenas como 
sendo uma lenda contada nas Igrejas. Mas 
uma das pedras acabou sendo descoberta, 
contando que o grande poder dos doze guer- 
reiras poderia ressuscitar a deusa Ajora, mas 
muito sangue inocente poderia ser derramado 
em funcao de tal fato. 

Algum tempo depois, diferentes reinos en- 
tram em conflito misteriosamente, gerando uma 
longa guerra onde milhares 
de pessoas perderam suas 
vidas nos compos de bata- 
iha. A riqueza dos reinos 
estavG se perdendo na 
compra de ormas e man- 
timentos. Era o comeco 
de uma era negra, que 
durau cinqOento anos. 
Quase no fim desta 
guerra, novos conflitos 
ameacom os reinos 
6 0 sequestro da 





princeso Ovelia seria o principal motive para a 
guerra continuar. Dionte de tantos ameacas 
esta a familia Beoulve, que pretende finalizar 
a guerra apos muitos ones de combate. 

Nesta aventura voce serd o destemindo 
Ramza Beoulve, que opesar de ser um apran- 
diz de cavaleira acabo por assumir a grande 




responsabilidade de descobrir os traidores que 
demm inicio a guerra e resgatar sua irma 
Alma, a reencamacdo do deu- 
so Ajora. 

Ramza estard entre 
mentiroseverdodes, onde 
todos sao suspeitos, in- 
clusive sous irmaos, 
dos quois acabo des- 
cobrindo que um deles 
e um grande traidor que 
pretende prolongor a 
guerra para criar o mun- 
do dos deuses ressusci- 
tando 0 deusa Ajora. 
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